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Дисциплины 
Информационные системы и программирование,  

Сетевое и системное администрирование 

Элементы высшей 
математики 

Основы алгоритмизации 
и программирования 

3 

Объектно-
ориентированное 

программирование 

4 

Поддержка и 
тестирование 
программных  

модулей 



Анализ ситуации 



Анализ ситуации 

Группа 1. 
Низкая мотивация, низкий 

уровень самостоятельности 



Анализ ситуации 

Группа 2. 
Средняя успеваемость, мотивация: 

стремление получить отметку, 

средний уровень вовлечённости 



Анализ ситуации 

Группа 3. 
Высокая мотивация, потребность 

в более интенсивном обучении, 

есть риск «заскучать» на занятии 



Группа 3.  
 

«Заинтересованность в прикладных знаниях; опережение группы; важность «сохранения 

внимания» и поддержания высокой степени активности» 

Постановка проблемы 

Как выстраивать эффективное взаимодействие? 



Группа 3.  
 

«Заинтересованность в прикладных знаниях; опережение группы; важность «сохранения 

внимания» и поддержания высокой степени активности» 

Постановка проблемы 

Как выстраивать эффективное взаимодействие? 

Держите в голове сборник 

сложных задач для умного Васи! 

Афанасьев В.В. 



Погружение в 
профессию 

1. Способ усвоения и закрепления знаний. 

 

2.     Гибкость и наглядность ситуаций － 

возможность применения личностно-

ориентированного подхода. 

 

3.     Поиск ответа на вопросы «Зачем это? 

Что я получу после обучения?» 

Решение 



Кейс-
метод/деловая игра  

Идея, 
определение 
места темы в 
материале 

Подготовка 
реалистичного 
«сценария» 

Подготовка 

материалов, 

создание 

условий 

Как реализовать? 

Кейс-метод обучения (англ. Case 

method, кейс-метод,) – техника 

обучения, использующая описание 

реальных экономических, 

социальных и др. ситуаций. 



Пример 1. Компьютерные сети 



Пример 2. Компьютерные сети 



Пример 3. Основы алгоритмизации и программирования 



Пример 3. Основы алгоритмизации и программирования 



Пример 4. Поддержка и тестирование программных модулей 



Усвоение 
материала 

Подготовка к 
профессиональной 
деятельности 

Результаты 

Вовлеченность 



“ Придумай сценарий 

технического задания 

для студентов ... курса ... 

специальности ... по 

теме... 

Нейросети － в помощь! 

Напиши сюжетное задание по проблеме ... для 

студентов ... . На данный момент они усвоили ... 

материал, закрепляют ... материал, цель: усвоить ... 

материал. 
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