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Что у меня лучше всего получается? 

Геймификация Визитки стран Нейросети 

Результаты 





Преимущества  использования игр с 
карточками 

Четкие правила и цели: "Собери пару",  
"Найди лишнее",  

"Выиграй больше всех карт".  

 
Соревнование: Ученики соревнуются друг с другом 

на скорость и правильность (или могут 
соревноваться с самим собой, пытаясь побить свой 

предыдущий результат).  
 

Быстрая обратная связь:  
Правильный или неправильный ход виден 

сразу, что позволяет мгновенно 
корректировать свои знания.  

 
Визуализация прогресса: дети видят, как 

растет их стопка "отгаданных" карт, что 
дает ощущение достижения.  

 

Интерактивность и вовлечение: Процесс намного 
активнее и увлекательнее, чем простое заучивание по 

учебнику.  



Чемоданчик открытий 
Цель- развитие кругозора. 

1 шаг. Достаём карточку с 
фактами из чемодана/коробки в 

конце/начале занятия 

2 шаг. Читаем и анализируем 
информацию 

3 шаг. Ищем на 
карте страну 



Чемоданчик открытий 
Цель- развитие кругозора. 



Что я за страна? 

Я островное 
государство?  

У меня есть 
выходы к морю? 

Я вхожу в 
какие либо 

союзы?  

 
На лбу у игрока крепится карточка с названием страны или 

географического объекта. Он должен задавать наводящие вопросы другим 
игрокам ("Я в Южной Америке?", "У меня есть выход к морю?"), чтобы 

угадать, что написано на его карте. Для такой игры не обязательно нужны 
специальные комплекты карт. Достаточно и просто стикеров.  

 



Что я за страна? 



Географическое МЕМО, 
географическая дуэль 

 
Классическая игра на память. Все Карточки 
лежат рубашкой вверх. Игроки по очереди 

переворачивают две. Если составили пару - 
забирают себе и ходят снова. 

 

"Географическая дуэль" · Карточки: На одной стороне — 
вопрос («Флаг какой страны изображён на картинке?"), 

на обратной — ответ.  
· Правила: Ученики делятся на пары и по очереди тянут 
карты, задавая вопросы друг другу. Можно вести счет. 



Спилс-карта ( карта-пазл) 

Спилс-карта - это разработка которая совместила в себе классику и инновации, представляющая 
собой набор магнитных игровых элементов, выполненных в форме территориальных единиц 
государств и регионов, для формирования пространственно-образного мышления учащихся. 



Сборка карты на уроках 



Сборка карты на уроках. 

Центральный 
экономический район 

Спилс-карта мира 



Активные переменки с изучением карты 



Сборка спилс-карты на время 

Соревновательный компонент может добавить привлекательности уроку. Этот приём 
мотивации предполагает направление естественной тяги к соперничеству на воспитание 
волевых характеристик личности. Улучшает работу в команде, сближает детей в классе. 



Визитки стран 













 

Развитие креативного мышления с помощью 
использования искусственного интеллекта 

 





Пример задания:  Сгенерируйте изображения регионов России используя сервис «Шедеврум» 
https://shedevrum.ai/ 



Пример задания:  Сгенерируйте изображения «Путешествие мечты» используя сервис: «Шедеврум» 
https://shedevrum.ai/ 



 Сгенерируйте иллюстрации по подготовленному описанию персонажей с помощью сервиса 
«Шедевриум» https://shedevrum.ai/. 
« Испанский мореплаватель итальянского происхождения. Первым из достоверно известных 
путешественников пересёк Атлантический океан в субтропической и тропической полосе северного 
полушария и первым из европейцев ходил в Карибском море»  



 Сгенерируйте иллюстрации по подготовленному описанию персонажей с помощью сервиса 
«Шедевриум» https://shedevrum.ai/. 
«Путешественники эпохи Великих географических открытий, которые идут вместе» . 



 Сгенерируйте иллюстрации по подготовленному описанию. 



  

С помощью YandexGPT (https://alice.yandex.ru/)  напишите сценарий комикса про 
путешественника, показывающий, что всему свое время, для детей 7-8 лет на русском языке 
длиной более 2000 символов. При описании обязательно используйте «опоздал и случилось 

несчастье совершил открытие». 



Создание ситуаций успеха для современного ученика . 
Использование искуственного интеллекта 

   Создай анимацию: «путешествие вокруг света»; Создай анимацию 
«парад планет»  с помощью сервиса «Шедевриум» https://shedevrum.ai/. 
 
 

https://shedevrum.ai/


Результаты  

    

Предмет «география» 
активно выбирают для 

сдачи  ОГЭ 

Успешная сдача детьми  
ОГЭ и ВПР 

Активное вовлечение в 
проектную деятельность 

по географии 

Выход на всероссийский 
уровень 

Высокий уровень 
развития критического 

мышления, креативности, 
самостоятельности  у 

детей   


