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В федеральном проекте 
«Образование» 
поставлена задача 
обеспечить 
продвижение среди 
подрастающего 
поколения компетенций 
в области 
цифровизации. 
Реализация 
региональных проектов 
«Успех каждого 
ребенка» и «Цифровая 
образовательная 
среда» предполагает 
обеспечить 
продвижение среди 
подрастающего 
поколения компетенций 
в области 
цифровизации.   
 



«Школа не должна вносить резкого 
перелома в жизнь. Став учеником, 
ребенок продолжает делать сегодня то, 
что делал вчера. Пусть новое 
появляется в его жизни постепенно и не 
ошеломляет лавиной впечатлений».  

 (В. А. Сухомлинский).  

  



 Целевые ориентиры на этапе завершения 
дошкольного образования (извлечение): 

 […] ребенок проявляет инициативу и самостоятельность в 
разных видах деятельности - игре, общении […]; 

 […] ребенок активно взаимодействует со сверстниками и 
взрослыми, участвует в совместных играх, способен 
договариваться, учитывать интересы и чувства других, 
сопереживать неудачам и радоваться успехам других, 
адекватно проявляет свои чувства, в том числе чувство 
веры в себя, старается разрешать конфликты; 

 ребенок обладает развитым воображением, которое 
реализуется в разных видах деятельности, и прежде всего в 
игре […];  

 ребенок достаточно хорошо владеет устной речью, может 
выражать свои мысли и желания, может использовать речь 
для выражения своих мыслей, чувств и желаний; 

 ребенок проявляет любознательность, задает вопросы 
взрослым и сверстникам, […], ребенок способен к 
принятию собственных решений, опираясь на свои знания 
и умения в различных видах деятельности. 



Парциальная образовательная программа  
для детей старшего дошкольного возраста (5-7 лет) 

«IT-гений. Техническое творчество и основы программирования» 

Цель программы: 

• Развитие у дошкольников первоначальных навыков решения логических, алгоритмических задач (на 
основе программы «Пиктомир» и «ScratchJr», игровых пособий STEM - набор «Matatalab»). Развитие 
творческого восприятия, обучение основам моделирования и художественно-технического 
проектирования. 

Ожидаемые результаты: 

• владеет логическим и алгоритмическим навыками при решении поставленных задач;  

• способен принимать собственные решения, опираясь на свои знания и умения в различных видах 
деятельности; 

• проявляет креативные и критические навыки в решении проблемных ситуаций;  

• проявляет способности к вариативности, гибкости, импровизации;  

• владеет коммуникативными навыками; 

• владеет навыками командной работы. 



Центр технического творчества  
в старшей группе 

Оборудование: 

• Ноутбук; 

• Планшеты; 

• Графические планшеты; 

• Мультстанок; 

• Плоскостные театры; 

• Детские фотоаппараты; 

• Робототехнические 
наборы; 

• Различные виды 
конструктора.  



Парциальная образовательная программа для детей 
старшего дошкольного возраста 
«IT-гений. Техническое творчество и основы 
программирования» 

Раздел 1 «Обучение языкам программирования» делится на 
блоки: 

• 1 блок: компьютер (планшет), с его основные комплектующие, работа с 
оборудованием. 

• 2 блок: пиктограммы, виды шифровки и расшифровки информации.  

• 3 блок: простые языки программирования: «Matatalab», «Пиктомир»; 
решение алгоритмических задач. 

Раздел 2 «Обучение техническому творчеству и цифровому 
искусству» делиться на блоки: 

• 1 блок: пиксельная графика и цифровое искусство; 

• 2 блок: медиаграфика, как вид цифрового искусства. 

• 3 блок: работа с графическими программами и объектами (скриптами), с 
более сложным языком программирования «ScratchJr», работа в новой 
среде программирования: создание мини-историй в «ScratchJr». 



УМК комплект  
к парциальной образовательной программе  

«IT-гений. Техническое творчество и основы программирования» 

Санитарно-эпидемиологические требования к 
организации работы с ПЭВМ в ДОО 



1 раздел 

(самый 
элементарный 
язык 
программирован
ия (4 вида 
команд)) 

1 раздел  

(более 
разнообразный 
язык 
программирован
ия (10 видов 
команд)) 

2 раздел 
(медиаграфика: 
цифровая 
графика, 
фотоискусство, 
анимация, 
мультипликация, 
видеографика) 

2 раздел  

(многофункцион
альный язык 
программирован
ия (до 50 видов 
команд) 

Разделы программы 



Знакомство с разными видами цифрового искусства 

видеоискусство 

фотоискусство 

мультипликация 



Знакомство с основами фотоискусства 

Фото-экскурсия «Наблюдение за птицами зимой» Фото-выставка «Моя семья!» 



Анимационное и мультипликационное творчество  

Создание анимационной истории 
«Веселый Новый год» 

Создание мультипликационной истории 
«Однажды в осеннем лесу» 



Реализация программы в разные тематические недели 

Агитационный видео-ролик 
«Осторожно водители! Вы же 

тоже родители» 

Книгореклама 
«Расскажем о любимой книге»  

Немое кино  
«Пошехонская околица» 



Технологии реализации программы 

Технология «Шесть шляп 
мышления» 

Метод «Гирлянд ассоциаций», Прием 
«Дерево предсказаний», Прием 

«Корзина идей» 

Метод проб и ошибок.  

Скрам-технология 

Квест-технология 



Метод «Гирлянда ассоциаций» 

Птица Зимующая Зима Север Пингвин 

Создание мультипликационной истории 
«Приключения Пингвиненка Лулу» 

Кадры мультипликационной истории 
«Приключения Пингвиненка Лулу» 



 
Развивающий потенциал программы для детей, проявляющих 

способности 
Детское объединение «Юный программист» 

ОД «Путешествие Мататы и его друзей» ОД «Роботы –футболисты» 



Развивающий потенциал программы для детей ОВЗ 

Изобразительная деятельность на 
графическом планшете 



Сотрудничество с родителями 

Родительское собрание «Реализация программы «IT-гений» 
в соответствии с требованиями СанПин» 



Инструменты оценивания навыков «4К» 

• В.Н. Зверко, Н. А. Прихидько 

Диагностический инструментарий 

определения креативности мышления у детей 

дошкольного возраста (3-7(8) лет) 

• Хузеева Г.Р. «Диагностика и развитие 

коммуникативной . компетентности 

дошкольника».  

• Данные методики позволяют наблюдать за 

ребёнком и оценивать наличие навыков, через 

индикаторы каждой компетенции. 

Индикатором может быть поведение, продукт, 

достижение.  

• Основные инструменты для оценки 

компетенций/навыков «4К» и мониторинга их 

прогресса — это критериальная оценочная 

рубрика  

• Листы наблюдений 
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Результативность 
 парциальной образовательной программы  

«IT-гений. Техническое творчество и основы программирования»   
Дети МДБОУ ДС № 7 «Улыбка» в возрасте 5-7 лет постоянные участники 

олимпиад «Робоборик» 

  Осенний марафон юных 

интеллектуалов 

Портал «Образов

ариум», 2021 

10 Нет 

победителей 

  Моя страна – Россия! Портал «Образов

ариум», 2021 

15 2 победителя 

  Зимний марафон 

умников и умниц 

Портал «Образов

ариум», 2021 

12 Нет 

победителей 

  Волшебный мир 

искусства 

Портал «Образов

ариум», 2022 

17 2 победителя 

  Осенний марафон юных 

интеллектуалов 

Портал «Образов

ариум», 2022 

20 3 победителя 

  Моя страна – Россия! Портал «Образов

ариум», 2022 

22 7 

победителей 

  Зимний марафон 

умников и умниц 

Портал «Образов

ариум», 2022 

13 5 

победителей 



   

Готова к сотрудничеству! 


