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Образовательная среда – какая? 

 К чему стремиться? 
ожидание 

реальность 



???
?? 

Педагогический дизайн 

Зачем 

• создаются обучающие 

ситуация! и среда!, которые 

стимулируют получение 
знаний и навыков 
 

 

• процесс получения становится 

эффективным и продуктивным 
 



Модель реализации технологии педагогического 

дизайна в колледже 

(Автор модели  Курносова С.А.) 



Нет, у педагогического дизайнера задача гораздо 

шире — спроектировать содержание учебного курса, 

основываясь при этом на методических принципах и 

подходах. 

Педагогический дизайнер создаёт 

визуальное оформление для учебных 

материалов? 



Педдизайн и soft skills????? 
• Коммуникация 

• Критическое мышление 

• Ориентированность на субьекта 

• Управление проектами, людьми и 
собой 

• Наставничество и менторинг 

• Решение проблем 

• Принятие решений 

• Эмоциональный интеллект 

• Ненасильственное общение 

• Управление знаниями 

• Работа в режиме неопределенности 

• Бережливое производство 

• Экологическое мышление 

• Самоанализ и саморефлексия 

обучающие 

ситуация и среда, 

которые 

стимулируют 

получение знаний 

и навыков 



БЛОК . 

 Освоение нового материала 

 
• организовать просмотр видеолекции/ анимации/ динамической 

инфографики/ обучающих видеороликов и последующую беседу по 
уточнению и конкретизации первичных знаний;  

• создать условия для освоения обучающимися знаний в форме 
интерактивной деятельности; 

• визуализировать подачу учебного материала с помощью 
иллюстраций…, фотографий…, интерактивного коллажа…, 
интерактивной схемы…, ленты времени…; 

• формировать у обучающихся мотивацию к усвоению нового материала, 
образованию как основному инструменту достижения личного и 
профессионального успеха; 

• осуществить постановку учебной проблемы: … ; 

• организовать анализ изложенной учебной задачи по определению…, 
выявлению…; 

• познакомить обучающихся с методами определения…; 

• показать взаимосвязь законов, роль, значение, преимущества, 
недостатки …; 

 



Организация урока Платформа: 

Изучите афиши и обложки журналов футуристов, прочитайте манифест 
«Пощёчина общественному вкусу» и выполните задания. 

1. Перечислите особенности футуризма, аргументируйте свой ответ. 
2. Как вы понимаете выражение «самовитое слово»? 

3. Подумайте, как это фото связано с содержанием вашего задания. Дайте 
аргументированный ответ. 

 
 Контакт с учителем 

как в очном режиме, 

так и в 

дистанционном 

«Поднять руку»  

 
 Режимы для 

разных этапов 
изучения темы 



Типы заданий Платформа: 

 Возможность осваивать 
материал в собственном 
темпе 

 Инструменты для выделения ключевых слов, 
главной мысли и проч. 



Типы заданий Платформа: 

 Навык управления информацией 



БЛОК . 

 Освоение нового материала 

 

 

 

 

 

• раскрыть роль, значение…; 

• охарактеризовать состояние, структуру, событие …; 

• ознакомить с основами…, с правилами…; 

• помочь выявить причинно-следственные связи  в... 

• обратить внимание обучающихся на важные положения ранее пройденной 
темы: ….; 

• продемонстрировать технологию процесса …; 

• проиллюстрировать связь между теми или иными элементами учебного 
материала; 

• организовать учебное взаимодействие обучающихся с последующим 
обсуждением моделей… алгоритмов… схем… правил… положений…; 

• содействовать установлению в сознании обучающихся устойчивых связей 
между накопленным и новым опытом познавательной деятельности; 

• фиксировать предложенные обучающимися гипотезы, курировать их 
обсуждение. 

 



Сторителлинг Платформа: 

Рассмотрите шаблон 
профиля в социальной 
сети «Вконтакте». На 
основе данных ниже 
материалов подберите 
информацию о Евгении 

Базарове. 



Сторителлинг 

Платформа: 

Рассмотрите шаблон 
профиля в социальной 
сети «Вконтакте». На 
основе данных ниже 
материалов подберите 
информацию о Евгении 

Базарове. 



БЛОК .  

Применение изученного материала 
• организовать практическую, в т.ч. самостоятельную, деятельность 

обучающихся для отработки навыков решения определенных учебных 

заданий; 

• обеспечить усвоение обучающимися знаний и способов действий на 

уровне применения их в разнообразных ситуациях; 

• объяснить обучающимся порядок выполнения заданий; 

• консультировать обучающихся по мере необходимости;  

• обеспечить в ходе выполнения тренировочных заданий повышение 

уровня осмысления изученного материала, глубины его понимания; 

• обеспечить усвоение методики решения задач, экспериментального 

исследования в области…; 

• анализировать работу обучающихся в новых учебных ситуациях;  



Интервью с героем Платформа: 

Загадан персонаж романа-эпопеи Л.Н. Толстого «Война и мир». Прочитайте 
условие, запишите предполагаемые варианты. Подготовьтесь к интервью, 

продумав систему вопросов, которые помогут вам понять, с каким 
персонажем вы общаетесь.  

 Формулировать и понимать вопросы 

 Конкретизировать и уточнять 

 Разбираться в сюжетных линиях 

произведения 



БЛОК .  

Применение изученного материала 
 

• выявить недостатки в знаниях и способах действий обучающихся, 
установить причины выявленных недостатков;  

• использовать вопросы, требующие интеллектуальной активности, 
самостоятельной мыслительной деятельности; 

• привлекать обучающихся к дополнению и корректировке ответов, 
создавать условия для фронтальной и групповой работы; 

• активизировать познавательную инициативу обучающихся и 
формирование их профессиональной компетентности; 

• способствовать развитию логического мышления, памяти, 
внимательности, наблюдательности; 

• способствовать развитию умения правильно составлять план и 
пользоваться им, сопоставлять факты и события, сравнивать, 
анализировать, систематизировать материал и формулировать 
выводы 

 



БЛОК.  

Диагностика 

• обеспечить формирование у обучающихся умений 
самостоятельно применять знания в разнообразных ситуациях, 
в т.ч. при выполнении заданий разного уровня сложности; 

• контролировать выполнение заданий; 

• проверить степень усвоения знаний, умений при выполнении 
заданий разного уровня сложности; 

• мотивировать обучающихся для получения максимального 
количества баллов и подтверждения профессиональной 
компетентности; 

• отмечать степень вовлеченности обучающихся в работу; 

• акцентировать внимание на итоговых результатах прохождения 
всей мини-игры; интерактивного тренажера и тд 

• подготовить обучающихся к самооценке и рефлексии. 

 



Этап диагностики Платформа: 

От лица 
ученика 



Этап диагностики Платформа: 

От лица 
учителя 



Этап диагностики Платформа: 

От лица 
учителя 



 
Конструктор задач, используемых на 

занятии 



 



 


