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КАК ШКОЛЬНАЯ 
БИБЛИОТЕКА МОЖЕТ 
ПОМОЧЬ ОБУЧАЮЩЕМУСЯ В 
ФОРМИРОВАНИИ И 
РАЗВИТИИ ЧИТАТЕЛЬСКОЙ 
ГРАМОТНОСТИ 



КАК ШКОЛЬНАЯ 
БИБЛИОТЕКА МОЖЕТ 
ПОМОЧЬ ОБУЧАЮЩЕМУСЯ В 
ФОРМИРОВАНИИ И 
РАЗВИТИИ ЧИТАТЕЛЬСКОЙ 
ГРАМОТНОСТИ 

Организация 
библиотечных уроков 
«Читаю. Размышляю. 
Понимаю. Применяю» 

Организация курсов 
внеурочной 
деятельности 



ЦЕЛЬ КУРСА «КОД ТЕКСТА» 

Формировать и развивать умения работать с 
текстами разного вида и типа. 



ОСНОВНЫЕ ПОДХОДЫ 

СИСТЕМНО-ДЕЯТЕЛЬНОСТНЫЙ ПОДХОД 

 Организацию учебного процесса в деятельностной форме 

 Занятия носят практикоориентированный характер.  

 Итоговые уроки представлены индивидуальными или 
групповыми проектами 



ОСНОВНЫЕ ПОДХОДЫ 

ТЕКСТОЦЕНТРИЧЕСКИЙ ПОДХОД 

«Текст - это «сообщение, существующее в виде такой последовательности знаков, 
которая обладает формальной связностью, содержательной цельностью и 
возникающей на основе их взаимодействия формально-семантической структуры» 
(В.А. Лукин) 

 тексты художественные 

тексты информационного  характера 

публицистические тексты  

несплошные тексты 
  

сплошные тексты 

смешанные тексты   



ОСНОВНЫЕ ПОДХОДЫ 

СЕМИОТИЧЕСКИЙ ПОДХОД 

 Семиотика — это наука о знаках. Но знак может рассматриваться 
сам по себе, независимо от процесса коммуникации, или же как 
часть некоторой системы, на которой осуществляется 
коммуникация; эта система знаков, выступающая как средство 
коммуникации, определяется как язык (при этом естественный 
язык выступает как одна из разновидностей языка в широком 
семиотическом смысле). Иначе говоря, знак может связываться как 
со значением (в самом широком смысле), так и с сообщением, 
обусловленным актом коммуникации. Итак, целесообразно 
различать семиотику знака и семиотику языка как знаковой 
системы» (Б.А. Успенский) 

 



СТРУКТУРА КУРСА 

знак 

слово 

текст 



РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ КУРСА 
«КОД ТЕКСТА» 

Личностные результаты 

 Духовно-нравственное воспитание 

 Трудовое воспитание  

 Ценности научного познания 
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РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ КУРСА 
«КОД ТЕКСТА» 
Метапредметные результаты: 

 базовые логические действия; 

 базовые исследовательские действия; 

 работа с информацией; 

 общение; 

 совместная деятельность; 

 самоорганизация; 

 самоконтроль; 

 принятие себя и других; 

 эмоциональный интеллект. 
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РАЗДЕЛ 1. ЯЗЫКОВЫЕ И 
НЕЯЗЫКОВЫЕ ЗНАКИ 

Основное содержание 

Понятие знака. Общие сведения о криптографии как науки.  Означающее и 
означаемое. Языковые и неязыковые знаки (термины, понятия, символы, формулы, 
уравнения). Лингвистические игры (ребусы). Математические знаки. Знаки 
дорожного движения как информация в графическом виде. 

Условные знаки в географии (топографические знаки, легенда карты, знаки 
планет), химии (символы, уравнения). 

Язык смайликов (основные правила, способ представления) 

 

 

 



РАЗДЕЛ 1. ЯЗЫКОВЫЕ И 
НЕЯЗЫКОВЫЕ ЗНАКИ 

Примеры заданий 

 Прослушай /прочитай информацию. Предложи ее в виде 
комикса.  

 Прослушай /прочитай информацию. Проиллюстрируй ее 
рисунками.  

 Прослушай /прочитай информацию. Составь сценарный 
план видеосюжета. 

 Придумайте видеосюжет «Таблица умножения на 9» 

 Ознакомься с информационным сообщением. Отметь на 
контурной карте места, где происходят изложенные 
события. 

 

 

 



РАЗДЕЛ 1. ЯЗЫКОВЫЕ И 
НЕЯЗЫКОВЫЕ ЗНАКИ 



РАЗДЕЛ 1. ЯЗЫКОВЫЕ И 
НЕЯЗЫКОВЫЕ ЗНАКИ 



РАЗДЕЛ 1. ЯЗЫКОВЫЕ И 
НЕЯЗЫКОВЫЕ ЗНАКИ 



РАЗДЕЛ 1. ЯЗЫКОВЫЕ И 
НЕЯЗЫКОВЫЕ ЗНАКИ 



РАЗДЕЛ 2. СЛОВЕСНЫЕ КОДЫ 

Основное содержание 

Слово в контексте с другими словами. Лингвистические игры: 
анаграммы, метаграммы. Способы образования анаграмм и 
метаграмм. Словесные головоломки: логогриф, палиндром, шарада. 
Условия построения словесных головоломок. Метафора. Правила 
написания метафор. Область применения метафоры.  

Символы. Отличие символа от знака. Символы в искусстве, в 
литературе. 

 

 

 



РАЗДЕЛ 2. СЛОВЕСНЫЕ КОДЫ 

Примеры заданий 

 Прослушай /прочитай информацию. Зашифруйте эту 
информацию с помощью символов.  

 Прослушай /прочитай информацию. Проиллюстрируй ее 
рисунками.  

 Прослушай /прочитай информацию. Составь сценарный 
план видеосюжета. 

 Придумайте видеосюжет «Таблица умножения на 9» 

 Ознакомься с информационным сообщением. Отметь на 
контурной карте места, где происходят изложенные 
события. 

 

 

 



РАЗДЕЛ 2. СЛОВЕСНЫЕ КОДЫ 



РАЗДЕЛ 2. СЛОВЕСНЫЕ КОДЫ 



РАЗДЕЛ 2. СЛОВЕСНЫЕ КОДЫ 



РАЗДЕЛ 2. СЛОВЕСНЫЕ КОДЫ 



РАЗДЕЛ 3. ЗАГАДКИ ТЕКСТА 

Основное содержание 

Типы текстов. Особенности сплошных текстов. Особенности 
несплошных текстов. Алгоритмы работы со схемами, таблицами.  

 



РАЗДЕЛ 3. ЗАГАДКИ ТЕКСТА 



РАЗДЕЛ 3. ЗАГАДКИ ТЕКСТА 



РАЗДЕЛ 3. ЗАГАДКИ ТЕКСТА 



СИСТЕМА КОНТРОЛЯ И ОЦЕНИВАНИЯ 
ДОСТИЖЕНИЯ ПЛАНИРУЕМЫХ 
РЕЗУЛЬТАТОВ 

знак 

слово 

текст 

Проект «Юные дешифровщики» 

Проект «Словарь символов» 

Игра «Дедуктивные задачи Шерлока Холмса» 



ИГРА «ДЕДУКТИВНЫЕ ЗАДАЧИ 
ШЕРЛОКА ХОЛМСА» 



ПРОЕКТ «ЮНЫЕ ДЕШИФРОВЩИКИ» 

ПРОДУКТ ПРОЕКТА 

 Сценарий интеллектуальных игр (он может быть рассчитан на младших 
школьников, старшеклассников или учителей). 

 Сборник интеллектуальных игр/заданий («Сборник анаграмм», «Сборник 
метаграмм для младших школьников» или «Сборник метаграмм по математике» и 
т.п.). 

 Рассказ с зашифрованным текстом (например, детектив, приключение). 

 Разработанные шрифты (с подробным описанием, как работает этот шифр, где его 
можно применять, ключ к шрифту и др.). 

 Справочник по условным знакам (например, «Справочник. Условные обозначение 
по географии» «Лингвистические знаки»). 

 Конспект занятия по обучению младших школьников шифрованию.  

 



ПРОЕКТ «СЛОВАРЬ СИМВОЛОВ» 

ПРОДУКТ ПРОЕКТА 

 Символ «звезда». Звезда как геометрический символ. Звезда в космосе. Полярная 
звезда. Звезда в алхимии. Звезда в геральдике. 

 Символ «квадрат». Квадрат и куб как геометрические символы. Мандала. 
Квадратный гороскоп. Магический квадрат. 

 Символы «круг», «сфера». Круглый стол короля Артура. Астрономическая сфера. 
Кольцо Барромео. Пирамида и конус. Пирамиды. Песочные часы. 

 Символ «линия». Линия как первый геометрический объект. Кривая и спираль. 
Венец как двойная спираль. Логарифмическая спираль. 

 Символ «треугольник». Треугольник. Треугольник в античной архитектуре. 
Треугольник Кеплера. Треугольник в алхимии. 



ИСТОЧНИКИ ТЕКСТОВ 



ИГРА «ДЕДУКТИВНЫЕ ЗАДАЧИ 
ШЕРЛОКА ХОЛМСА»



ИГРА «ДЕДУКТИВНЫЕ ЗАДАЧИ 
ШЕРЛОКА ХОЛМСА»



ИГРА «ДЕДУКТИВНЫЕ ЗАДАЧИ 
ШЕРЛОКА ХОЛМСА»



СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ 


